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対象者

プログ
ラム名

団体名 区分

対 象
分 野

教育委員会の方々や、プログラミングの授業
を実践される先生方を対象とし ています。

どの校種の先生でも対応可能です。

プログラムのねらい

支援活動の概要紹介

プログラムの内容

•	これから探究的な学習やプログラミングの授業を実践される先生方の不安や疑問を解消するためのプログラム。	
•	教材のお貸出しにより教材研究を進めるヒントにしていただくことや、プログラミングの実践授業例およびどのように授業を実施
するかをご紹介する動画教材により、探究的な学習で利用する授業イメージをより具体化してもらうことをねらいとします。

MESH は、センサーやスイッチなどの機能をもったブロックと身近なものを組み合わせプログラミングすることで、さまざま
なアイデアを形にできるツールです。学習指導要領が改訂された小学校、中学校の教科書にも掲載されており、全国の学校で
導入実績がございます。指導要領に沿った利用の他にも、探究的な学習や STEAM 教育を学ぶ中で本製品を利用するケースや、
高校、大学、企業などでも多く利用されています。課題の発見・解決や社会的な価値の創造に結びつけていく資質や能力を育
成するサポートをしていますので、お気軽にお問い合わせください。

☑小学校　　　　□中学校　　　　□高校　　　　□特別支援学校
□その他（　）
令和 3 年度実績（都内）　10 校（回）　　　　　　令和 4 年度実績（都内）　5 校（回）

□教科（　）　　□道徳　　□総合的な学習の時間　　□特別活動（クラブ活動、生徒会活動等）
□教育課程外（放課後子供教室、夏休み等の長期休業期間等）　☑教員対象研修　□ PTA 等保護者対象研修
□学童クラブ・児童館等のイベント　　□その他（　）

対応可能
な時期

その他
会場・定員・必要備品
などについて

連絡先

必要経費日程が合えば随時可能　

・オンラインもしくは現地でのサポートをご要望の際は都度ご相談ください。
・サポートにつきまして、弊社のサポートだけでなく、他教材会社様にサポートいただく場合もございます。

無料　

部署名・担当者
プログラム紹介WEB

電話
e-mail

ソニーマーケティング株式会社	B2B プロダクツ & ソリューション本部	B2B ビジネス部	（担当：服部 / 今村）
MESH 公式サイト：https://meshprj.com/	 	 	 	 	 	
050-3750-1710	 	 	
sbsc-mesh-contact@sony.com	 	 	

MESH を使った探究的な学習
ソニーマーケティング株式会社

■教材お貸出し
MESH アドバンスセット、タブレット、実践ガイドブック、その他周辺機器
※お貸出し期間および数量は都度ご相談させて頂きます。

■動画教材
1：MESH の概要説明　（5 分）
　・MESH とは
　・MESH でできること

2：MESH を使ったビジュアルプログラミングの体験　（30 分～ 40 分）	　
　小学校の学習指導要領に沿ったプログラミング体験
　例：身の回りの課題をセンサーとプログラミングで解決する（グループワーク）

3：学校での活用例　（10 分）
　・小学 6 年生　理科	「電気の利用」	他　
　・小学校　　	　図工、体育、総合的な学習の時間	他
　その他小学校、中学校、高校の実践事例は MESH 公式サイトをご確認ください。
								　　　　　　　　　　　　　　　
4：まとめ	（5 分）
　・MESH でできること（まとめ）
※オンラインもしくは現地のサポートは都度ご相談させて頂きます。

必要コマ数　1 コマ

令和
3・4年度
実績

令和 5 年度東京都地域学校協働活動推進フォーラム / コミュニティ・スクール推進フォーラム	◀

機材は、無償でお貸出しいたします。サポートが必要な場合
は都度ご相談ください。


